
Студијски програм/студијски програми : Рачунарство и информатика
Врста и ниво студија: Основне струковне студије
Назив предмета: Пројекат
Наставник: Оливер П. Поповић
Статус предмета: Обавезан
Број ЕСПБ: 4
Услов:
Циљ предмета
Циљ Пројекта јесте да се студенти оспособе да обједине и споје знања стечена из различитих области
рачунарства.
Исход предмета
Да се студенти оспособе и овладају вештинама које ће им омогућити да могу самостално да развију једну
пословну апликацију, као и овладавање практичним вештинама из информационих технологија и софтверског
инжењерства.

Садржај предмета
Теоријска настава
Софтверско инжењерство.
Дистрибуирани системи.
Рачунарска графика
Мултимедије
Вештачка интелигенција
Електронско пословање

Литература
A+ Certification Training Kit, Microsoft
Број часова активне наставе
Предавања:
2

Вежбе:
2

Други облици наставе: Студијски истраживачки рад:
Остали
часови

Методе извођења наставе
Наставни програм се остварује теоретском наставом, консултацијама и практичним вежбама на PC
рачунарима.

Оцена знања (максимални број поена 100)
Предиспитне обавезе поена Завршни испит поена
активност у току предавања 5 писмени испит 30
практична настава 15 ...............
колоквијум-и 30
семинар-и 20


